GAMING CUP 2016

Memorial Massimo Armellini — 5™ edizione
97 Giornata

www.gamingcup.it - twitter @gamingcup - facebook.com/gamingcup - info@gamingcup.it

Novomatic [HBG Gaming [ 1 | 1 Gamenet |Sisal | 3 ] O
GOAL: Zito (N); Giorgio (HBG) GOAL:
AMM: Mocci (HBG); Di Pastena, Tofani (N) AMM:
ESP: ESP:
Codere |Eurobet | 0 | 4 Lottomatica |Global Starnet | 5 | O
GOAL: 2 Capparelli, Ciccioli, Casadei (E) GOAL: 2 Grandi, 2 De Vito, Del Lungo
AMM: Rodriguez (C) AMM:
ESP: ESP:
DIFFIDATI PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI
PARAGRAFO 15 - SANZIONI: Le ammonizioni e le espulsioni Non risulta alcun provvedimento.
accumulate durante la prima fase saranno azzerate per la fase
a playoff, al contrario le squalifiche accumulate nell’'ultima
giornata saranno valide nel corso dei play-off.
SQUADRA PT G | V[N P GF GS| DR
Gamenet 22 8 7 1 0 30 6 24
Lottomatica 18 8 6 0 2 17 6 11
Eurobet 18 8 6 0 2 20 11 9
Codere 14 8 4 2 2 19 13 6
Sisal 10 8 3 1 4 20 21 -1
Global Starnet 7 8 2 1 5 16 31 -15
Novomatic 6 8 1 3 4 9 18 -9
HBG Gaming 5 8 1 2 5 6 14 -8
Microgame 3 8 1 0 7 7 23 -16
Prossimi incontri Precisazione regolamentare:

Martedi 5/07/2016 campo orario Art. 3 POSIZIONE IN CLASSIFICA: In caso di parita tra due
Gamenet-HBG Gaming B 21.00 squadre nella classifica finale del girone unico, i criteri per la

- - determinazione della loro posizione saranno: 1) Fair Play*, 2)
Lottomatica-Novomatic B 22.00 . . . ; .

risultato nello scontro diretto, 3) differenza reti generale, 4) maggior

Eurobet-Global Starnet c 2100 numero di reti segnate, 5) minor numero di reti subite, 6) sorteggio.
Codere-Sisal C 22.00 * il punteggio in base al numero di cartellini sara: cartellino rosso 3
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