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SKS365 primo successo,
LOttomatica decolla

2a Giornata

Lottomatica - Sisal 5-0

Reti: 3 Morezzi, 2 Roversi (L)

Amm: Morezzi (L)

Esp: G. Di Carlo (L), Roma-

gnolo (S)

SKS365 - Global Starnet 5-3

Reti: 2 Monderna, Roma-

gnoli, Menichini, aut. Di 

Carlo (S) Di Carlo, Angelini, 

Guidoccio (G) 

Amm: Romagnoli, Ciaramel-

la, Ceccarini (S)

Novomatic - Entain 2-0

Reti: De Luca, Moretti (N)

Amm: Crapa (E)

QUI CALCIOTTO - I risultati

Prima vittoria in assoluto nella Gaming Cup per SKS365 che batte Global Starnet per 5 a 3 dopo 
una partita ricca di colpi di scena che ha visto anche la presenza in campo, schierato sulla fascia 
destra, del CEO del gruppo Alexander Martin. Gialloneri subito in vantaggio con un bel destro 
all’angolo di Romagnoli, 1-0. Pareggia Di Carlo, più rapido di tutti a ribadire in rete una respinta 
corta del portiere, 1-1. Sfortunata autorete di Global Starnet, 2-1, mentre il 3 a 1 è un bel tiro di 
sinistro a incrociare di Monderna che sembra chiudere definitivamente la partita. In realtà non 
è così, qualche minuto dopo Angelini riapre la partita con la rete del 3 a 2 dopo essersi girato 
al limite, il pareggio arriva incredibilmente qualche secondo dopo, appena battuto il pallone a 
centrocampo: l’arbitro sceglie di non fischiare un contatto dubbio tra difensore e attaccante, la 
palla arriva a Guidoccio che di prima intenzione pareggia la partita scatenando le proteste di 
tutta la panchina giallonera. Il pareggio è la scossa definitiva per SKS365 che torna in vantaggio 
ancora una volta con Monderna, bel tiro a giro di sinistro che termina all’incrocio, 4 a 3. Poco 
prima del triplice fischio dell’arbitro arriva anche il 5 a 3 di Menichini con un tiro da centrocampo 
che chiude definitivamente i giochi.
Importante vittoria per Novomatic nei confronti di Entain per 2 a 0, dopo un’inizio di partita in 
sofferenza, con numerosi tiri della formazione avversaria in un primo tempo comunque bloccato 
con numerosi tiri dalla distanza, proprio una conclusione dal limite dell’area di Novomatic sblocca 
il risultato: Moretti conclude a rete, il portiere non trattiene la sfera e De Luca sigla il vantaggio 
Novomatic. Poco dopo lo stesso Moretti firma la rete del 2 a 0 sfruttando lo schieramento 
di Entain troppo passivo in occasione del gol. Vittoria che rilancia Novomatic con 3 punti in 
classifica mentre Entain resta all’ultimo posto, con Global Starnet, entrambe con 1 punto a testa.



QUI CALCIOTTO - La Top 8

QUI CALCIOTTO - La classifica

QUI CALCIOTTO - Il prossimo turno

Il 23 maggio arriva il terzo turno della 
Gaming Cup, la sfida delle ore 20 vedrà 
in campo Sisal contro Global Starnet. 
I verdi proveranno a riscattare la netta 
sconfitta contro Lottomatica (0-5), stessi 
gol subiti per i biancoblu, seppur con ri-
sultato diverso (3-5). Lottomatica invece 
proverà ad allungare il proprio ruolino 
di marcia contro Novomatic, partita in-
sidiosa con i blu vittoriosi contro Entain 
per 2 a 0, anche se i favori sulla carta re-
stano saldamente per i campioni in cari-
ca. Ultima sfida di giornata tra SKS365, 
galvanizzata dal primo storico successo 
nel torneo, che se la vedrà contro Entain, 
sconfitta nell’ultimo turno e mai convin-
cente almeno in queste battute iniziali, 
mister De Siena dovrà fare di necessità 
virtù per rimettere in carreggiata la pro-
pria squadra. 

Il Torneo si compone di un girone all’italiana di 6 squadre con partite di sola andata, 
al termine dei gironi di qualificazione, tutte le squadre disputeranno i playoff.

Avallone 
(Novomatic)

Roversi
(Lottomatica)

Morezzi 
(Lottomatica)

De Luca 
(Novomatic)

Crapa 
(Entain)

Abagnale 
(Novomatic)

Menichini 
(SKS365)

Monderna
(SKS365)

Nella sfida Lottomatica contro Sisal è la 
squadra campione in carica a vincere senza 
troppi problemi: Morezzi apre le danze con 
un sinistro incrociato, 1-0. Roversi di testa su 
angolo raddoppio, 2-0. Sisal prova a rispondere 
colpo su colpo ma il 3 a 0 di Morezzi taglia le 
gambe alla formazione in maglia verde, fino a 
quel momento comunque pericolosa. Di testa 
ancora una volta Roversi segna il 4 a 0 prima del 
5 a 0 definitivo di Morezzi con un bel pallonetto 
sul portiere in uscita. Lottomatica si conferma 
prima in classifica con 6 punti, fino ad ora 8 reti 
segnate e nessun gol subito, anche quest’anno 
si dimostra la squadra da battere avendo 
un’ottima rosa a cui attingere. Al contrario 
duro passo falso per Sisal, che aveva iniziato il 
campionato con un’ottima partita d’esordio, ma 
i problemi di organizzazione difensiva erano 
emersi anche nei sette giorni precedenti alla 
sfida con Lottomatica.


