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sisal batte igt
al via le semifinali

19 novembre 2024

Sisal vs IGT 4-3
 
Zoppi (i), Sguera (i), Pen-
nacchi (s), Coletta (i), 2 
Remida (s), Scazzocchio 
(s)
 
Amm: Lisi (I), Pennacchi 

RISULTATI

26 novembre 2024
Le semifinali

Ore 20.30

Lottomatica - Global S.

Ore 21.30

Entain - Sisal

PLAYOFF

Una partita emozionante e ricca di colpi di scena ha visto contrapposte Sisal e IGT in un match 
pieno di colpi di scena fino alla fine con l’accesso alle semifinali in palio conquistato proprio 
dalla formazione in maglia verde. La gara si è rivelata sin dall’inizio un confronto equilibrato e 
combattuto, con continui capovolgimenti di fronte che hanno caratterizzato l’intero incontro. 
IGT è partita forte, sbloccando il risultato con Zoppi che ha trovato la rete facendosi trovare 
pronto con la zampata sul secondo palo, dimostrando grande intuito e scaltrezza. Il raddoppio 
è arrivato poco dopo grazie a Sguera, bravo anche lui a inserirsi a fari spenti sul secondo palo, 
dopo una discesa sulla fascia destra, mettendo a segno il 2-0, una rete che sembrava indirizzare 
in modo netto la partita. Tuttavia un’incertezza difensiva di IGT permette a Pennacchi 
immediatamente di riaprire i giochi accorciando le distanze e portando il risultato sul 2-1, 
riaccendendo le speranze della sua squadra fino a quel momento poco propositiva in campo. 
Nel secondo tempo la partita è entrata nel vivo con occasioni da una parte e 
dall’altra: Sensolini si è reso protagonista di alcune azioni pericolose, ma si è trovato 
di fronte un portiere attento e reattivo che ha negato il gol in ben due occasioni 
decisive. IGT è riuscita comunque a estendere il proprio vantaggio con Coletta, 
bravo a inserirsi di testa dopo una mischia in area, portando il risultato sul 3-1. 
La reazione di Sisal, ormai con le spalle al muro, non si è più fatta attendere con IGT poco 
lesta a sfruttare gli spazi lasciati in contropiede. La partita torna in bilico con un calcio di 
rigore trasformato da Remida, che ha riportato i suoi sul 3-2, e poi con un incredibile gol 
dello stesso Remida, un destro da fuori area a giro che si è insaccato all’incrocio dei pali, 
firmando il pareggio sul 3-3, galvanizzando la propria squadra ormai sicura di aver ripreso 
la sfida. Quando tutto ormai sembrava indirizzato verso i calci di rigore, Scazzocchio è 
stato il più lesto di tutti a ribadire in rete un pallone respinto, siglando il definitivo 4-3. 
Una vittoria sudatissima per Sisal, che con questa prestazione si è guadagnata l’accesso alle 
semifinali, dove affronterà Entain in un match che si preannuncia altrettanto avvincente. 
Sfortunata e poco cinica IGT, primo tempo sontuoso e ripresa convincete ma gli errori 
difensivi alla fine hanno pesato troppo sul punteggio finale.



L’INTERVISTA QUI PADEL - La classifica

La Gaming Cup 2024 entra nel vivo con le se-
mifinali che promettono spettacolo e colpi di 
scena. Il tabellone delle semifinali vedrà due 
scontri di altissimo livello: Sisal contro Entain 
e Lottomatica contro Global Starnet, due 
match sulla carta molto equilbrati, seppur 
con un leggero vantaggio nei pronostici per 
Entain e Lottomatica, protagoniste di una re-
gular season di ottimo livello.

Il primo confronto metterà di fronte Sisal ed 
Entain, con la squadra di Entain forte del pri-
mato ottenuto nella fase a gironi e reduce da 
prestazioni convincenti nel corso del torneo. 
Sisal, dopo aver superato il turno eliminatorio, 
cercherà di sovvertire i pronostici e di conti-
nuare la propria corsa verso la finale.

Dall’altra parte del tabellone, Lottomatica e 
Global Starnet si affronteranno in una sfida 
che si preannuncia equilibrata e combattu-
ta. Entrambe le formazioni hanno dimostrato 
nel corso della competizione di avere le carte 
in regola per poter ambire alla vittoria finale, e 
questo scontro rappresenterà un crocevia de-
cisivo per le loro ambizioni.

Siamo con Stefano Passa che quest’anno porta i colori di una nuova so-
cietà partecipante, “E-Play24”. Parlaci un po’ della tua realtà e del perché 
avete scelto di partecipare alla Gaming Cup 2024 
 
E-Play24 è un concessionario giovane e dinamico, nato con l’obiettivo di di-
stinguersi nel panorama del gaming. A differenza dei concessionari tradizio-
nali, puntiamo molto sul gaming online, sull’aspetto social e sull’innovazione, 
proponendo prodotti unici e un marketing basato su influencer e modelli 
commerciali che rompono gli schemi. Gestiamo ben 28 brand diversi, canali 
televisivi e media, il che ci permette di avere una visione a 360° del settore e 
di anticipare le esigenze del mercato. Abbiamo scelto di partecipare alla Ga-
ming Cup 2024 perché il Corriere dello Sport mi ha dato l’idea e la spinta giu-
sta: formare in appena un mese una squadra che fosse un vero dream team, 
capace di rappresentare non solo il nostro spirito innovativo, ma anche valori 
come il lavoro di squadra e l’aggregazione. È stata una sfida entusiasmante, e 
siamo orgogliosi di essere qui! Un torneo che conosco perché partecipato da 
giocatore e coach anche in edizioni passate 
 
Stefano, tu hai giocato e vinto il torneo in tutte e due le competizioni, 
sia padel che calciotto in passato con altre società (poi vedi tu se citar-
le nella risposta). Più divertente col pallone tra i piedi o nella gabbia del 
padel? Vivi in modo differente la competizione a seconda della disciplina 
praticata? 
 
Ho avuto la fortuna di vincere in entrambe le competizioni e con due realtà 
molto diverse, il che rende ogni esperienza speciale a modo suo. Nel calciotto, 
con HBG Gaming, è stato davvero unico: non eravamo considerati tra i favoriti 
quell’anno, ma proprio per questo la vittoria è stata ancora più emozionante, 
una di quelle che non dimentichi. Lo scorso anno, invece, nel padel con Sisal, 
partivamo con la consapevolezza di poter fare bene, ma arrivare addirittura a 
vincere è stata comunque una sorpresa che ci ha riempito d’orgoglio. 
Quest’anno, con E-Play24, ho il privilegio di gestire un gruppo di ragazzi stra-
ordinari che si fidano ciecamente delle mie scelte. Questa fiducia mi permet-
te di mettere in campo quella che chiamo la mia ‘malattia’ di costruire grup-
pi di lavoro coesi, che poi si trasformano in gruppi di divertimento, con uno 
spirito di cooperazione e di squadra che fa la differenza. In fondo, che sia con 
il pallone tra i piedi o nella gabbia del padel, quello che conta per me è vivere 
la competizione come un momento di crescita e aggregazione, anche scam-
biando 4 chiacchiere con avversari ed ex colleghi. 
 
Dove vedi E-Play 24 tra qualche anno? Continuerai a partecipare? 
 
Vedo E-Play24 crescere ancora di più nei prossimi anni, consolidando il suo 
ruolo di innovatore nel settore del gaming online e dei media. Abbiamo una 
visione chiara: continuare a rompere gli schemi, sviluppare prodotti sempre 
più innovativi e rafforzare la nostra presenza attraverso strategie di marke-
ting che uniscano tecnologia, socialità e intrattenimento. Credo che questo 
ci porterà a essere non solo un punto di riferimento nel mercato, ma anche 
un modello per chi vuole innovare. Per quanto riguarda la Gaming Cup, spe-
ro proprio di continuare a partecipare. Questo torneo rappresenta perfetta-
mente i nostri valori: spirito di squadra, aggregazione e competizione sana. 
È un’occasione per mostrare non solo il nostro lato professionale, ma anche 
quello umano, fatto di passione e voglia di divertirsi insieme. Se il gruppo che 
stiamo costruendo oggi continuerà su questa strada, non vedo perché fer-
marci: ci sono ancora tanti traguardi da raggiungere, sia in campo che fuori.” 
 
Che ne pensi in generale della Gaming Cup dopo tutti questi anni? 
 
La Gaming Cup, organizzata magnificamente da Claudio Briganti e dal suo 
team, è una vera istituzione, grazie anche alla sua Coppa MSP che ha fatto la 
storia del padel in Italia. Guardando al futuro, vedo però una sfida crescente 
nell’organizzazione del torneo di calcio a otto, dato il calo di giovani parteci-
panti. Potrebbe essere interessante aprire il format ad altri sport, meno stres-
santi fisicamente, o coinvolgere fornitori e società satelliti del Gaming, così da 
preservare questo evento unico, un appuntamento fisso e irrinunciabile per 
tutti noi. Nei prossimi anni i concessionari saranno sempre meno e sempre 
più accorpati a poche concessioni, servirà un piccolo sacrificio da parte di tutti 
per divulgare lo spirito della Gaming Cup a tutto il settore tenendo sempre 
vivo questo appuntamento.

QUI CALCIOTTO - Le semifinali


