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13 maggio 2025

Ore 21.00
Lottomatica - Entain
Ore 22.00

IGT - Global Starnet

Riposa: Sisal

\_ /)

6 maggio 2025

Global S - Entain 0-3
Reti: 1 Caiazzo (E), 1 Gualfet-
ti (E), 1 Fortuna (E)
Ammoniti: 1 Pascucci (G), 1
De Siena (E)

Note: Pascucci (G) -
fica per 1giornata

Squali-

IGT - Sisal 1-2

Reti: 1 Montebruno (1), 1
Boscaini (S), 1 Dini (S)
Ammoniti: 1 Di Menna (), 1
Di Mascio (l), 1 Mattei (S)
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ENTAIN E SISAL
BUONALA PRIMA

Ha preso il via I'edizione estiva della Gaming Cup 2025 con un match inaugurale che ha
visto Entain imporsi con autorita su Global Starnet per 3-0. La partita, che ha segnato
I'apertura del nuovo torneo, ha mostrato un Entain gia in forma campionato e una
Global Starnet che dovra rivedere alcuni aspetti del proprio gioco.

Il primmo tempo e trascorso in sostanziale equilibrio, con Entain che ha provato a imporre
il proprio ritmo ma si e trovata di fronte una Global Starnet ben organizzata in fase
difensiva. La squadra ha saputo contenere le offensive avversarie, chiudendo tutti gli
spazi e ripartendo quando possibile, portando le squadre negli spogliatoi sul risultato di
parita.

Nella ripresa, pero, Entain ha alzato i giri del motore e ha sbloccato il risultato grazie a
Caiazzo, abile a liberarsi della marcatura in area e a finalizzare un'azione ben orchestrata.
Il vantaggio ha dato ulteriore fiducia alla squadra, che poco dopo ha raddoppiato:
ancora protagonista Caiazzo che, in una rapida transizione offensiva, ha servito un
assist perfetto per Fortuna, il quale si & involato sulla fascia sinistra prima di depositare
il pallone in rete per il 2-0.

A coronare la prestazione di Entain e arrivato anche il terzo gol, frutto di una giocata di
alta classe: Caiazzo, in stato di grazia, ha servito un assist al volo di pregevole fattura per
Gualfetti, che ha chiuso i conti siglando il definitivo 3-0. Una vittoria meritata per Entain,
che inizia con il piede giusto questa nuova edizione della Gaming Cup 2025, mentre
Global Starnet dovra analizzare gli errori commmessi per rilanciarsi nelle prossime partite
del torneo.

Nel secondo incontro Sisal ha conquistato la vittoria, superando IGT per 2-1 in una
partita caratterizzata da alcuni episodi decisivi. Dopo un awio bloccato e con poche
emozioni, € stato Sisal a sbloccare il risultato grazie a Boscaini, bravo a sfruttare lo spazio
concesso dalla difesa avversaria dal limite dell'area. Prima dell'intervallo, Sisal ha avuto
'opportunita di raddoppiare grazie a un calcio di rigore assegnato per un fallo di mano,
ma l'estremo difensore Di Mascio si € superato, parando la conclusione di Castellucci e
mantenendo vive le speranze di IGT.

La ripresa ha visto una reazione di IGT, che ha alzato il ritmo del proprio gioco trovando
un pareggio spettacolare grazie a Montebruno, autore di una conclusione da fuori area
che non ha lasciato scampo al portiere avversario. La gioia del pareggio & stata pero di
breve durata per IGT, con Sisal che & tornata in vantaggio sfruttando un errore in uscita
di Di Mascio su calcio d'angolo, con Dini pronto ad approfittarne per il 2-1.

Negli ultimi minuti, IGT ha cercato con insistenza il gol del pareggio, affidandosi
principalmente ai calci piazzati di Sensolini, ma senza riuscire a trovare la via della rete.



QUI CALCIOTTO - LaTop 8

Fortuna

Caparrotti

Boscaini
(Sisal)

(Entaim)

Al via la seconda giornata, che promet-
te emozioni e possibili sorprese con due
incontri di grande interesse. Il calendario
propone: Lottomatica contro Entain e IGT
contro Global Starnet, Sisal osservera un
turno di riposo dopo il positivo esordio.
Sotto i riflettori ci sara il debutto di Lot-
tomatica che scendera in campo contro
Entain. La formazione di De Siena arriva
allappuntamento forte del convincente
successo ottenuto contro Global Starnet.
Per Entain, I'obiettivo € confermare quan-
to di buono mostrato nella prima uscita e
consolidare la propria posizione in classi-
fica. Lottomatica, dal canto suo, avra l'op-
portunita diiniziare con il piede giusto, ma
dovra fare i conti con un avversario appar-
so rodato e in fiducia.

Non meno interessante la sfida tra IGT e
Global Starnet, un vero e proprio scontro
diretto tra due formazioni ancora a sec-

co di punti. IGT, reduce dalla sconfitta di |

misura contro Sisal, cerchera di sfruttare
guanto di buono fatto nela ripresa del ma-

tch. Global Starnet, dal canto suo, vorra di- |

menticare rapidamente il pesante 0-3 su-
bito contro Entain e rilanciarsi in classifica.

Sensoli
(GIoba'I Stannet)

QUI CALCIOTTO - La classifica

Punti Giocate Vinte GS

Zntain Entain

b Sisal 3 1 1
" Global Starnet 0 1 0
w4 Lottomatica 0 0 0

Il Torneo si compone di un girone all’italiana di 5 squadre con partite di sola andata,

Qtte le squadre disputeranno i playoff.

Pari

Perse

GF

DR

+3

+1

QUI PADEL - I risultati

Punti Giocate Vinte Pari Perse MV MP Diff. match
Lottomatica 3 1 1 o 1] 3 0 +3
< Global Starnet 3 1 1 a o] 3 0 +3
Zntain Entain 2 1 1 0 0 2 1 +1
C:‘!? IGT 1 1 o] o 1 1 2 -1
e Sisal o] 1 0 0 1 o] 3 -3
w===<  Novomatic 0 1 0 a 1 0 3 -3

Prima giornata

Entain vs IGT: 2-1
Global Starnet vs Sisal: 3-0

Lottomatica vs Novomatic: 3-0

Seconda giornata in calendario

Sisal vs Entain
Novomatic vs IGT

Lottomatica vs Global Starnet

QUI PICKLEBALL - I risultati

Punti Giocate Vinte Pari Perse MV MP Diff. match
éﬂg 6T 2 1 1 0 0 2 0 v2
- Global Starnet 2 1 1 0 Q 2 ] +2
P Sisal 1] 1 0 0 1 0 2 -2
Lottomatica 1] 1 0 0 1 0 2 -2
Zntain Entain 0 0 0 0
Prima giornata
Lottomatica vs IGT; 0-2
Global Starnet vs Sisal: 2-0
Riposa: Entain
Seconda giornata in calendario
IGT vs Global Starnet
Entain vs Lottomatica
Riposa: Sisal
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