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ITALIA
\ J La quarta giornata della Gaming Cup si apre con una prova di forza netta e convincente di Lottomatica, che
supera Flutter Sea con un pesante 5-0. L'awio & subito favorevole a Lottomatica, che dopo pochi minuti trova il
. vantaggio con Tubani, bravo a coordinarsi e a battere il portiere con un sinistro preciso per I'1-0. Il gol indirizza la
9 giugno 2026

Ore 20.30

Entain - Flutter Sea

Ore 21.30

Global Starnet - Lottomatica

Riposa: Brightstar L.

_J

26 maggio 2026

Flutter Sea - Lottomatica 0-5

Tubani, 2 Roversi, 2 A. Er-
mocida,

Amm: Roversi e Tubani (L)

Entain - Brightstar L. 2-0

Petra, Silo

RISULTATI

gara e consente alla squadra di prendere in mano il ritmo del match, mantenendo costantemente il baricentro
alto e costringendo Flutter Sea a difendersi. La ripresa si apre sulla stessa falsa riga della prima frazione, il 2-0
arriva grazie a Roversi, che stoppa con freddezza una rimessa laterale in area e poi lascia partire un sinistro
vincente. Da quel momento la partita si indirizza definitivamente, mentre Flutter Sea fatica a creare reali occasioni
per riaprire il confronto, limitandosi a qualche conclusione da fuori area poco pericolosa. Nemmeno un infortunio
del portiere di Lottomatica riesce a cambiare l'inerzia della gara. con Flutter Sea che prova ad approfittarne, ma
senza trovare la giocata giusta. Dall'altra parte € ancora Ermocida a salire in cattedra: prima firma il 3-0 con una
bella conclusione dalla distanza, poi si ripete sul tap-in vincente dopo una ribattuta, portando il risultato sul 4-0 e
mettendo il sigillo sulla propria prestazione. Nel finale c'e spazio anche per la doppietta personale di Roversi, che
anticipa il portiere con un colpo di testa preciso e spettacolare per il definitivo 5-0.

La seconda sfida della quarta giornata della Gaming Cup sorride a Entain, che supera Brightstar Lottery per
2-0. L'awvio e favorevole a Entain: Caiazzo prova a sbloccarla di testa nei primi minuti, ma il suo tentativo termina di
poco a lato. La pressione di Entain resta costante, ma Brightstar Lottery si difende con ordine, chiudendo bene gli
spazi. Il primo tempo scorre cosi senza grandi sussulti e si chiude sullo 0-0. Nella ripresa Entain alza ulteriormente
il ritmo: Crapa prova a sbloccare il risultato con una conclusione dalla distanza, ma la palla sorvola la traversa.
Poco dopo, pero, arriva il meritato vantaggio: Petra trova il guizzo decisivo da fuori area, con una conclusione
precisa e potente che vale I'1-0 e spezza l'equilibrio. Il gol cambia l'inerzia della sfida con Entain che ne approfitta
per chiudere i conti. A firmare il raddoppio e Silo, bravo a sfruttare di sinistro una disattenzione del portiere
avversario. Entain gestisce con ordine e porta a casa una vittoria preziosa, che rappresenta un passo avanti
importante dopo un periodo di risultati meno brillanti. Per Brightstar Lottery, invece, arriva un passo indietro
dopo le ultime prestazioni convincenti, in una gara che ha evidenziato la solidita di Entain nei momenti chiave.




QUI CALCIOTTO - LaTop 8 QUI PADEL - I risultati

Punti Giocate Vinte Perse mv MP Diff. match
Lottomatica Smash 9 4 3 1 9 3 +6
Zntain Entain 6 3 2 1 6 3 +3
Brightstar Lottery 6 4 2 2 6 6 0
h ; - Lottomatica Portres 5 3 2 1 5 4 +1
°
Tu ba n I % Flutter Sea 5 4 2 2 5 7 -2
) ~~ Global Starnet 3 3 1 2 3 6 -3
(Lottomatica) S

Quarta giornata

Novomatic - Brightstar Lottery
Global Starnet - Entain

Dli Mascio Stornelli Roversi Lottomatica Smash - Flutter Sea
(B!right!sta? L)l (BrightstariLLy) (Lottomatica) (L(%tto.mat"ica) Riposa: Lottomatica Portres

Quinta giornata

Entain - Lottomatica Smash
Brightstar Lottery - Global Starnet
Lottomatica Portres - Novomatic
Riposa: Flutter Sea

Crapa Petra
(Entaim) (EiElw)

Il programma propone Entain contro Flutter
Sea e Global Starnet contro Lottomatica,
mentre Brightstar Lottery osservera un tur-
no di riposo. La partita tra Entain e Flutter Sea
appare come un incrocio delicato e potenzial-
mente decisivo per entrambe le squadre. En-
tain arriva allappuntamento con l'obiettivo di
dare continuita al proprio percorso e confer- FES===
mare i segnali di crescita mostrati nelle ultime §
uscite. Dall'altra parte Flutter Sea & chiamata a
una prova di carattere dopo la pesante sconfit-
ta contro Lottomatica.

Grande attesa anche per la sfida tra Global
Starnet e Lottomatica, un confronto che met-
te di fronte due delle formazioni piu attese del
campionato. Global Starnet vuole confermarsi
su alti livelli e consolidare il proprio momento
positivo, mentre Lottomatica si presenta con la
consueta ambizione ditornare in forma nel mo-
mento clou della stagione in vista dei playoff. E
una partita che promette intensita, duelli inte-
ressanti e potenziali episodi capaci di spostare
@erzia da una parte o dall'altra.

QUI CALCIOTTO - La classifica

Punti Giocate Vinte Pari Perse GF GS DR
Enta|nEntaln43111550
Il Torneo si compone di un girone all’italiana di 5 squadre con partite di sola andata,

Qtte le squadre disputeranno i playoff.




