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\ J La quinta giornata della Gaming Cup si apre con Entain che conquista una vittoria netta e convincente

superando Flutter Sea con un perentorio 4-0. Flutter Sea parte con personalita e prova a rendersi pericolosa con

. Romagnolo, che in un paio di circostanze cerca la via del gol, senza pero trovare il bersaglio. Entain, inizialmente
16 giugno 2026 piu prudente, attende il momento giusto e lo trova sugli sviluppi di un calcio d'angolo: dopo un batti e ribatti in
Ore 21.00 area, € Gualfetti il piu rapido di tutti a farsi trovare pronto e a firmare I1-0. Nella ripresa la partita si incanala
ancor piu favorevolmente per Entain. Ancora una volta un corner diventa decisivo: la difesa di Flutter Sea si fa
sorprendere e Crapa trova il colpo del raddoppio, punendo una marcatura troppo disattenta. Lo svantaggio pesa
Lottomatica - Flutter Sea sulle gambe e sulla testa di Flutter Sea, che da quel momento perde certezze e fluidita. Entain ne approfitta
con grande lucidita e dilaga. Silo firma il tris, poi Caiazzo completa il tabellino fissando il punteggio sul 4-0. Una
vittoria larga e meritata, che conferma la solidita di Entain e la capacita della squadra di colpire con efficacia
nei momenti chiave della partita. Nella seconda gara di giornata Global Starnet conquista una vittoria pesante

Spareggio

K / e spettacolare superando Lottomatica per 5-2 al termine di una gara ricca di emozioni, ribaltamenti e grande
intensita. Protagonista assoluto del match e Perrotti, autore di quattro reti e trascinatore di Global Starnet, capace
di colpire nei momenti decisivi. L'avvio e di Global Starnet, che sblocca subito il risultato grazie proprio a Perrotti:

9 giugno 2026 Iattaccante si allarga sulla fascia sinistra, rientra sul destro, salta il difensore e firma I'1-0 con una giocata di grande

qualita. Gli ospiti sfiorano anche il raddoppio, ma il portiere di Lottomatica € bravo a salvare sulla linea e atenerein

Entain - Flutter Sea 40 partita i suoi. Nella ripresa Lottomatica reagisce e trova il pareggio con Roversi, favorito anche da una deviazione

che inganna la retroguardia avversaria. La squadra di casa completa la rimonta con Ermocida, bravo a sfruttare

. . . liniziativa di Tubani sulla corsia mancina: cross in mezzo e 2-1. Sembra il momento favorevole a Lottomatica, ma
Gualfetti, Crapa, Silo, Caiaz-

Z0

Global Starnet non si disunisce e rialza subito la testa. Ancora Perrotti ristabilisce la parita su calcio di punizione,
riportando il risultato sul 2-2. Da li in avanti la partita cambia volto: sugli sviluppi di un calcio d'angolo arriva il 3-2 di
Angelini, che rimette avanti Global Starnet, poi € ancora Perrotti a salire in cattedra con un pallonetto, sfruttando
Lottomatica - Global S. 2-5 | |scita awentata del portiere per firmare la tripletta personale. Nel finale & spazio anche per il 5-2 definitivo,
ancora con Perrotti assoluto protagonista autore di quattro reti.

Perrotti (G), Roversi (L), A.
Ermocida (L), Perrotti (G),
Angelini (G), Perrotti (G),
Perrotti (G)

Amm: Roversi e Tubani (L)

N\




QUI CALCIOTTO - LaTop 8 QUI PADEL - I risultati

Ferrarelli Perrotti e o
(Global Stannet) = ={(GloballStarnet) oy ey

Quinta giornata

Entain - Lottomatica Smash
Brightstar Lottery - Global Starnet
De Loirellzo Crapa Stornelli RO\:ersi Lottomatica Portres - Novomatic
(Entaim) (Lottomatica) \(Lo!ttomatl‘ica) Riposa: Flutter Sea

Sesta giornata

Entain - Lottomatica Portres
Flutter Sea - Novomatic

Global Starnet - Lottomatica Smash
Riposa: Brightstar Lottery

Gualfetti Angelini
(Entaim) GloballStannet)

Lo spareggio tra Lottomatica e Flutter Sea met-
te in palio un posto nella fase successiva; in
caso di successo, una delle due formazioni rag-
giungera Global Starnbet, Entain e Brightstar
Lottery, gia qualificate alle semifinali.

Da una parte c'e Lottomatica, chiamata a re-
agire dopo la sconfitta contro Global Starnet,
seppur arrivata con una formazione piena di |
assenze. La squadra é favorita, essendo stata
in lotta per le prime posizioni fino all'ultimo e ¥
avendo il giusto mix di qualita ed esperienza
nelle partite decisive.

Dallaltra parte Flutter Sea arriva allo spareg-
gio con la speranza di giocarsi tutto fino all'ul-
timo minuto. La squadra dovra ritrovare asso-
lutamente compattezza, attenzione difensiva,
grinta e capacita di sfruttare le occasioni che si
presenteranno, dato che in partite come que-
sta ogni episodio puo risultare decisivo. Con un
solo gol fatto fino a ora e ben 14 subiti la gara
si preannuncia molto difficile, la squadra dovra
sicuramente fare un impresa per raggiungere
@semifinali del torneo.

QUI CALCIOTTO - La classifica

Punti Giocate Vinte Pari Perse GF GS DR
BnghtstaerteW?4211440
/‘ FIutterSea 0 4 D D 4 1 14 13
Il Torneo si compone di un girone all’italiana di 5 squadre con partite di sola andata,

Qtte le squadre disputeranno i playoff.




